CiL HRY

Hru Times Up! Hraji 2 nebo vice tymii. Béhem 3 kol se hréi snazi
rozpoznat znamé osobnosti. Tym, ktery v priib&hu hry ziskal nejvice bodi,
ve hf'e zvitézi.

Herni material
* 240 karet se jmény 480 vyznamnych osobnosti
* pfesypaci hodiny na asi 30 vtefin
* pravidla hry
* biografie osobnosti

Prehled hry

Hradi vytvofi tymy a hraji 3 kola hry. Tym, ktery je na fadé ma ¢as 30
vtefin na to, aby popsal a rozpoznal co nejvice zndmych osobnosti.

Jeden hr&¢ tymu vZdy osobnosti popisuje (riiznymi zpiisoby, dle pravé
probihajiciho kola hry) a druhy hr&€ se je podle téchto popisii snaZi poznat.
V priib&hu prvniho kola hry mohou hrati popisovat osobnosti libovelnym zptisobem.
V priibéhu druhého kola miize byt kazda osobnost popsana pouze jednim slovem.

V priibéhu tfetiho kola smi hraci osobnosti popisovat pouze pomoci pantomimy.

PRIPRAVA HRY

Vytvofeni tymii

Vytvorte dvouclenné tymy. Se svym partnerem v tymu si sednéte u stolu naproti sobé. Tymy by mély
byt maximalné 4. Pokud hraje vice nez 8 hraci, miize byt jeden nebo vice tymii tvoren tfemi hraci
(vice viz hra pfi riiznych pottech hracd, strana 2).

Vybér karet

Ze v3ech karet ve hi'e nahodné vyberte 40 karet a rozdejte je rovnomérné mezi viechny hrace
(Vsichni hraci nemuseji dostat iiplné stejny pocet). Poté rozdejte kazdému hréci jeste 2 karty navic.
Na kazdé karté jsou jména dvou znamych osobnosti odlisend barvami (modrd nebo 7lut). Pred
zatatkem hry se vZdy rozhodnéte pro jednu z téchto dvou barev, bude se hrat pouze

s osobnostmi této barvy.

Kazdy hrat si prohlédne osobnosti vybrané barvy na kartach, které dostal do ruky a2 z téchto karet
vrati zpét do krabice (tyto karty se v této hFe nepoufiji).

VSechny karty, které hradi nevratili do krabice, dejte do balitku, zamichejte a umistéte jmény
osobnosti dolii doprostred stolu. Kazda partie se hraje s pravé 40 kartami.

PRUBEH HRY

Partie hry Time"s Up! se sklada ze tfi kol. Kolo kon&i vzdy, kdyz je

vycerpan balicek 40 karet osobnosti. Tymy se stfidaji na tahu. Kdyz je na tahu
jeden tym, hradi z ostatnich tymii by méli pouze poslouchat a divat se. Neméli by fikat nic,

<o by mohlo ovlivnit hru (samoziejmé se mohou smét ©).

Hru zacind nejstar3i hrac. Bude popisovat osobnosti, zatimco jeho tymovy spoluhra¢ bude hadat,

0 které osobnosti se jednd. Hrac po pravé ruce

popisujiciho hrace ototi presypaci hodiny a da

pokyn ,start". Vysvétlujici hra¢ ma asi 30 vtefin

na to, aby se pokusil co nejlépe popsat co nejvice

osobnosti.

Vysvétlujici hrac vidy otodi horni kartu z balicku balitek

(neukaZe ji ostatnim hraciim), podiva se na

osobnost barvy, se kterou se tato partie hraje

apokusi se ji co nejlépe popsat. Jeho tymovy

spoluhréc se podle jeho popisu pokusi tuto osobnost poznat.

POZOR : Ve v3ech tfech kolech hry se hraje se stejnymi kartami osobnosti. MiiZe se vam hodit

dobra pamét.

preskodené karty

‘ aktualni karta
A~ °

uhodnuté karty

1. kolo
B&hem prvniho kola miize vysvétlujici hrac pouZit jakékoli napovédy dle svého vybéru pfi dodrzeni
nékolika nize popsanych pravidel.

Jeho spoluhrat smi hadat libovolny poget jmen osobnosti. Smi vysvétlovani
libovolné komentovat a dokonce se i pfimo ptat na konkrétni napovédy
(napf. ,Ve kterém filmu hral?").

* Hr&€ nesmi napovidat pomocijednotlivych pismen jména (napf.
,Jeho jméno zagina na a“, nebo , Jeji jméno zacina na tfeti
pismeno abecedy").

* Hr&€ nesmi zminit &3st jména osobnosti (napf. , hrob*
pFi popisovéni jména Sarka Zahrobsks).

* Hra< nesmi zminit prezdivku, ani zkracenou formu jména

osobnosti (napf. William - Will).

* Pokud hra€ vysvétluje pomoci rymii nebo podobnosti slov,
nesmi tak u€init pfimo. (Nesmi napf. Fici: ,Jeho jméno se
rymuje se slovem prase." Ale miiZe Fici napf. ,Jeho jméno se
rymuje s nazvem zviFete, které chrochta“.)

Pokud hra¢ nékteré z téchto pravidel porusi, jeho tah okamZité koni
a dale bude popisovat hrat po jeho levé ruce.
Pokud hadajici hra¢ Fekne spravné jméno (musi ici celé jméno




a prijmenti, jen pokud je na karté ¢ast jména napsana sedou barvou, tuto Zast fici
nemusi. Dohoda hracii miiZe samozfejmé toto stanovit jinak), dé si vysvétlujici
hré¢ tuto kartu osobnosti pFed sebe na stiil (jako vitézny bod). MiiZe si
ihned vzit dal3i horni kartu z balitku a ihned pokracovat popisovanim
dali osobnosti. Takto miiZe pokracovat, dokud se nepfesype pisek
v hodindch.
Ve chvili, kdy se dosype pisek v pFesypacich hodinéch, nékdo
7 hrail ostatnich tymi zakfici ,Koned!" nebo také , Time”s Up!".
Ma-li popisujici hra¢ v tu chvili jesté v ruce kartu (bud'jiZ zacal
popisovat, nebo si ji zrovna vzal z balitku), uz déle nepopisuje
a kartu vrati nahoru do balitku. Touto kartou zatne sviij tah dalsi
hré€ v pofadi (pokud jiZ n&jaké napovédy byly Feceny, je to pro n&j
vyhoda).
V tu chvili je na tahu dal3i hra€ po sméru hry. Ten bude popisovat, jeho
tymovy spoluhrac hadat. Timto zpiisobem se hradi stfidaji na tahu az do
konce kola.
Prvni kolo konti v okamziku, kdy je dobran bali¢ek karet. Kazdy tym si
spocita karty, které ma pred sebou. Kazda karta znamend jeden vitézny bod. Pocty bodil si pamatuijte,
nebo zapiste. V3ech 40 karet seberte a opét zamichejte do balitku. V dalim kole zating s popisovanim
hrat po levé ruce posledniho popisujiciho hrace z prvniho kola.

2.kolo
Ve druhém kole plati vSechna pravidla jako v kole prvnim s nékolika zm&nami:

* Popisujici hra€ miiZe o kazdé osobnosti fici pouze jedno slovo.

* Hadajici hrac miiZe u kazdé karty hadat jméno osobnosti pouze jednou.
Hrac smi, kromé proneseni jediného slova, pfi popisovani provadét gesta, pripadné vydavat riizné
vuky (napfiklad. ,haf", ,miau” nebo ,bum!"). Neni ale povoleno ,broukat" melodie pisni.
Pokud hadajici hrac Fekne spravné jméno, da si vysvétlujici hra tuto kartu osobnosti pred sebe
na stiil (jako vitézny bod).
Pokud hadajici hrac nefekne spravné jméno, pfipadné porusi jedno z vySe zminénych pravidel, da
vysvétlujici hrac kartu osobnosti doprostred stolu vedle balitku, bod za ni v tomto kole neziska nikdo.
Hré€ si miize ihned vzit dal3i horni kartu z balitku a ihned pokracovat popisovénim dalsi osobnosti.
V tomto kole jiz miiZe popisujici hra€ i kartu preskoit. Prosté ji odhodi doprostred stolu a vezme si
dali.
Druhé kolo koni v okamziku, kdy je dobran balicek karet. Kazdy tym si spocitd karty, které ma pred
sebou. Kazda karta znamend jeden vitézny bod. Pocty bodii si pamatujte, nebo zapiste.
V3ech 40 karet seberte a opét zamichejte do balitku. V dalsim kole zating s popisovanim hrac po levé
ruce posledniho popisujiciho hrace z druhého kola.

3. kolo
Ve tFetim kole plati v3echna pravidla jako v kole druhém s jedinou vyjimkou:
Hra¢ nesmi pro popisovani vyuZit ani jedno slovo. Osobnosti

je dovoleno popisovat pouze pomoci pantomimy. Kromé

pantomimy je povoleno vydavat riizné zvuky (napfiklad. ,haf”,

miau" nebo ,bum!"). Neni ale povoleno , broukat" melodie pisni.

Pokud popisujete, doporucujeme vam si stoupnout, pantomima se tak

[épe predvadi.

Konec hry a vitéz

Hra koni ve chvili, kdy je ve tfetim kole vycerpan balicek karet.
Spocitejte si body z tietiho kola a prictéte je k bodiim z pfedchozich dvou
kol. Zvitézi ten tym, ktery ziskal v souttu v3ech tfi kol nejvice bodi.

HRA V RUZNYCH POCTECH HRACU

Pokud hrajete v poctu, ktery se neda jednoduse rozdélit na dvojice,
miiZete se samoziejmé rozhodnout, jak to vyfesite. Autofi hry doporucuji
toto:
Hraje-li 5 nebo 7 hraci, netvorte tymy b&znym zpiisobem. Kdyz
jeden hra€ popisuje,
‘ hada hrac po jeho
levé ruce. Spravné uhodnuté karty (vitézné
body) si nechaj tito dva hrai na stole mezi sebou a
pocitaji se obéma. Po vypr3eni ¢asu nepfedavejte balitek
hradi po
levé ruce
(ten pravé
hadal), ale
az dalsimu
hradi po sméru
hry. Takto se v3ichni hragi pravidelng stfidaji na tahu. Na
kondi kola dostane kazdy hra¢ 1bod za kazdou kartu na
stole po své levé i pravé ruce.

A N 4
PFi hife vice nez 8 hraii by nékteré tymy mély mit vice nez dva éleny. Pokud hraje 9 nebo 12 hraci,
vytvorte tficlenné tymy. Hradi z jednoho tymu si sednou na kazdou tfeti Zidli u stolu. Jeden z nich vzdy
popisuje, dalsi dva hadaji. Ve druhém a tfetim kole se potita vzdy jen prvni tip hadajicich hraci, bez
ohledu na to, ktery z nich jej fekne. Hraje-li 10 nebo 11 hrati, je diileZité, aby se dvou i tficlenné tymy
dostali k popisovani stejné Casto. Dva hrai z tficlenného tymu mohou sed&t na jednom misté. Kdyz na
né pfijde fada, popisuje vZdy jen jeden z nich.

Varianty

Pro jednodussi hru rozdejte kazdému z hradi na zacatku hry navic 4 karty misto 2. Pro narotn&jsi hru
naopak pouze vezméte 40 ndhodné vybranych karet a navic Zadné nerozdavejte. K dispozici jsou kratkeé
biografie v3ech osobnosti. Pfi hfe by nemély byt vyuZivany, ale miiZete se dohodnout na tom, Ze se do
nich hr&& mohou v priib&hu hry podivat.
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