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Nahodné urcete, ktery hrac bude zacinat. Zacinajici hrac si poté
vezme tii karty (karty si hraci vzdy berou z vrchu svého osob-

Jakmile hrac vylozi kartu lodé z ruky, okamzité se vyvola
jeji hlavni efekt. Pokud ma karta efekt spojence a/nebo
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Pravidla hry "pro dva hrace

Obsah baleni '

- 80 karet balicku obchodu

- 16 karet Prazkumniku

- 10 karet Spehu

- 4 karty Zmiji

- I2 karet autority v hodnoté I/5

- 6 karet autority v hodnoté 10/20
- Tato pravidla

Prehled hry
Ve hi'e Star Realms dostane na zac¢atku kazdyg z hraca

svuj osobni balicek karet, které predstavuji jeho vesmirné
valecné lodstvo. V kazdém tahu vykladaji hraci jednotlivé

karty, aby ziskali obchod, utok, autoritu nebo vyvolali dalsi

silné efekty.

Obchod ( ® ) slouzi k nakupu silngch lodi a zakladen, které
si hrac nasledné prida do svého balicku.

Utok ( - ) slouzi k napadeni protivnik a jejich zakladen.
Autorita (‘W) urcuje hracovo skoére. Kazdg hra¢ ma na
zacatku hry 50 bodut autority. Hrac, ktery jako prvni snizi
protihracovu autoritu na nulu, zvitezi!

Priprava hry

Kazdy hrac ma na zacatku hry svij osobni balicek karet
(slozeny z osmi Pruzkumnikd a dvou Zmiji) a 50 bodu autority.
Aktualni hodnotu autority mohou hraci sledovat pomoci
prilozenych karet autority nebo si ji zapisovat na papir

Pred zacatkem hry umistéte na stul licem nahoru deset
karet Spehu. Poté zamichejte bali¢cek obchodu a polozte ho
na stul licem dolu. Vedle néj nechte misto pro vyrazovaci
hromadku (na karty vyrazené ze hry). Na zaveér odeberte
z balicku obchodu pét hornich karet a rozlozte je do rFady
vedle sebe. Tyto karty budou tvorit trziste.

Oba hraci si zamichaji svij osobni balicek a polozi ho licem
dolu pred sebe. Vedle n€j si kazdy hrac necha misto na
odhazovaci hromadku.

niho bali¢ku). Druhyg hrac si vezme z balicku pé€t karet.

Priprava hry

Druhg hrac

\sm sl \51 Srilnerlh STAﬂg | | | [ E )
; REA “REA|"REAI"REA! REALM! fdd >
-

87 8444 ¥

Odhazovaci oo palieek Pocateéni karty (5)

* Pocatecni autorita (50 bodu)
hromadka
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Balitek obchodu  VuFazovaci
hromadka

Spehové - Trziste

Prvni hrac
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Osobni balicek hromadka

Priabéh hry
Hraci se stridaji v hrani tahu. Kazdy tah se sklada ze tri fazi:

1) Hlavni faze
2) Odhazovaci faze
3) Dobiraci faze

Hlavni faze
Kdykoli béhem hlavni faze muze hrac provést jakékoli
z nasledujicich akci, a to v libovolném poradi:

- Vuylozit karty z ruky.

- Vyvolat zakladni efekt vylozenych zakladen.

- Vyvolat efekt spojence ci vyrazeni vylozenych lodi a zakladen.
- Pouzit obchod k nakupu novych karet z trziste.

- Pouzit utok k napadeni protihrace a/nebo jeho vylozengch zakladen.

Vukladani karet

Za vylozeni karty z ruky hrac nic neplati. Staci kartu umistit
licem nahoru pred sebe. Karty se déli na dva zakladni typy: lodé
a zakladny.

Lodé€

Nazev a fgp karty

Beranidio

Frakce — & e— Pofizovaci cena
.

Hlavni efekt — ' 5
Efekt spojence — ,' G

€fekt vyrazeni — iﬂ - ‘6

.

I TR R

efekt vyrazeni, mize hrac jeden z nich nebo oba dva
vyuzit kdykoli béhem hlavni faze (za predpokladu, ze spini
vsechny potrebné pozadavky).

Lodé, které hrac vylozi, pred nim zustavaji lezet licem
nahoru.az do odhazovaci faze. Poté€ jsou odlozeny na
odhazovaci hromadku.

Zakladn
Nazev a typ karty

I

Frakce — t E L — Porizovaci
it T b N cena
'r'!.t =

Hlavni

efekt B =% — Pevnost

Efekt vyrazeni — m — Obrana

Zakladny se na rozdil od lodi na konci tahu neodhazuji
a zustavaji ve hre, dokud nejsou zniceny nebo vyrazeny.
Navic mize hrac vyvolat jejich zakladni efekt kdykoli
béhem hlavni faze.

Kazda zakladna ma urcitou obranu vyjadrenou cislem. Toto
cislo udava, kolik bodu utoku musi protihrac¢ nastradat

v jednom tahu, aby mohl zakladnu znicit. Jakmile je
zakladna znicena, odklada se na odhazovaci hromadku
jejiho majitele.

Zakladny oznacené slovem ,pevnost” chrani hrace i jeho
ostatni zakladny. Pokud ma hrac vylozeny né€jaké pevnosti,
je on i vSechny jeho neopevnéné zakladny imunni vaci
utoku, dokud nejsou vsechny jeho pevnosti zniceny.

Vuyuzivani efektd

S vijimkou zakladniho efektu lodé (ktery je vyvolan, jakmile
je lod vuylozena), mohou hraci vyuzit kdykoli béhem hlavni
faze celou Fadu dalsich efektl lodi a zakladen, které vylozili.
Avsak kazdy efekt muze byt vyvolan pouze jednou za tah.

Neékteré z téchto efektd jsou pasivni a pusobi nepretrzité
(napriklad Mecha svét je vzdy spojencem vsech frakci).

Pokud pridava néjaky efekt body utoku nebo obchodu,
scitaji se do hracova pomysiného banku a mohou byt
pouzity kdykoli béhem hlavni faze. Pokud pridava né€jaky
efekt body autority, hrac si o tento pocet bodu ihned navysi
svou celkovou autoritu.

U nékterych efektu si hrac muze vybrat z vice variant
(napr. 3 body utoku, nebo 5 bodu autority). V takovém
pripadé dejte vzdy jasné najevo, kterou z variant hodlate
vyuzit.
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Efekty spojencu
k3

Popis efektu spojence se nachazi napravo od symbolu
frakce v textovém ramecku v dolni poloviné karty. Efekt
spojence muze hrac vyvolat, jakmile vylozi do hry dalsi
lod nebo zakladnu dané frakce. Nezalezi na tom, v jakém
poradi jsou karty vykladany. Jakmile ma jeden z hracu
vylozeny aspon dvé karty stejné frakce, muze vyvolat
odpovidajici efekty spojence. Efekty spojenci mohou byt
vyvolany kdykoliv béhem hlavni faze hracova tahu.

€fekt vyrazeni

1l

Neékteré lodé a zakladny maji také efekt vyrazeni, ktery je
oznacen symbolem kose. Hrac muze kdykoli bEhem hlavni
faze vyvolat efekt vyrazeni tim, ze okamzité odstrani
danou kartu ze hry a umisti ji na vyrazovaci hromadku.
Karty z vyrazovaci hromadky uz se do hry nevraci, takze
si dobre rozmysilete, jestli se vam vyvolani efektu vyrazeni
vyplati!

Vyrazovani karet

Nékteré efekty umoziuji hraci vyradit karty z rukuy,
odhazovaci hromadky ¢i trzisté. Kdykoli je z jakéhokoli
daivodu néjaka karta vyrazena, umistéte ji na vyrazovaci
hromadku. Pokud je néjaka karta vyrazena nécim jingm
nez svym vlastnim efektem vyrazeni, je umisténa na
vyrazovaci hromadku, aniz by bul jeji efekt vyrazeni
vyvolan. Karty Speha se po vurazeni z jakéhokoliv duvodu
na vyrazovaci hromadku neodhazuji. Misto toho se vrati

" na hromadku Spehﬂ vedle trziste.

Na trzisti musi byt neustale pét karet. Pokud mate ze hry
vyradit néjakou kartu z trzisté, ihned ji nahradte novou
kartou z balicku obchodu.

Nakupovani karet

Neékteré efekty karet pridavaji hraci body obchodu. Body
obchodu se béhem tahu postupné pricitaji do hracova
obchodniho banku a v prubéhu hlavni faze mohou byt
utraceny.

Obchod slouzi k nakupu karet z trziste ¢i balicku Spehu.
Kazda karta ma v pravém hornim rohu uvedenou
porizovaci cenu. Pokud chce hrac koupit néjakou kartu,
odecte od svého obchodniho banku porizovaci cenu
karty a nové koupenou kartu umisti na svou odhazovaci
hromadku. PFi nakupu neni karta nikdy rovnou vylozena,
a tudiz neni mozné ani vyvolat zadny jeji efekt. Za zbylé

body obchodu v hracové banku je mozné béhem hlavni faze
nakoupit dalsi karty.

Nékteré karty maji efekt, ktergy vam umozni ziskat kartu.
V takovém pripadé si muzete kartu poridit, aniz byste za ni
zaplatili.

Nezapomeiite, ze na trzisti musi byt neustale pét karet. Pokud
si koupite n€jakou kartu z trzisté, ihned ji nahradte novou
kartou z balicku obchodu.

Utok

Neékteré efekty karet pridavaji hraci body utoku. Body utoku

se béhem tahu postupné scitaji do hracovy celkové Gtocné sily

a v prubéhu hlavni faze mohou byt pouzity. Utok slouzi k piimému
napadeni protihrace a/nebo ke zniceni jeho zakladen. BEhem
hlavni faze mizete na protihrace zadtocit tolikrat, kolikrat chcete.

Pokud chce hra¢ napadnout protihracovu zakladnu, odecte od své
celkové utocné sily obrannou hodnotu dané zakladny. Zakladna je
timto zni¢ena a odlozena na odhazovaci hromadku jejiho majitele.

Neékteré karty maji efekt, ktergy vam umozni znicit nepratelskou
zakladnu. V takovém pripadé muzete zakladnu znicit bez
pouziti ttocné sily.

Pokud chce hrac primo napadnout protihrace, odecte od své
celkové utocné sily pozadovanou hodnotu dtoku a o tutéz
hodnotu snizi protihracovu autoritu.

Pokud ma hrac vylozeny néjaké pevnosti, je on i vSechny jeho
neopevnéné zakladny imunni vaci atoku, dokud nejsou vsechny
jeho pevnosti zniceny.

Odhazovaci faze

Kdykoli hrac odhodi kartu nebo koupi kartu z trzisté, umisti ji
licem nahoru na svou odhazovaci hromadku. Protihrac si muze
hracovu odhazovaci hromadku kdykoli prohlédnout.

Na konci odhazovaci faze hrac:

- Ztraci veskery nevyuzitgy obchod z obchodniho banku.

- Ztraci veskery nevyuzity utok z celkové atocné sily.

- Odhazuje veskeré vylozené lodé na odhazovaci hromadku.
- Odhazuje zbyvajici karty z ruky na odhazovaci hromadku.

Dobiraci faze
V dobiraci fazi si hrac vezme pét vrchnich karet ze svého
osobniho balicku. Tim jeho tah konci.

Poznamka: Pokud hraci béhem dobirani dojdou karty
v osobnim bali¢ku, zamicha svou odhazovaci hromadku, polozi
ji licem dolu a utvori si z ni novy osobni balicek.

Priklad: Na zacatku dobiraci faze ma hrac ve svém osobnim
balicku uz jen tri karty. Tyto tri karty si dobere do ruky,
nasledné zamicha svou odhazovaci hromadku, utvori si z ni
novy osobni balicek a dobere si dalsi dvé karty.

.
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Prehled hernich symbolu

znak Faunu

znak Obchodni federace

znak Hvézdného impéria

€34

znak Kultu technokratu

Pokud se nachazi jeden z téchto symbolt v levém hornim rohu
karty, oznacuje frakci dan€ karty. Pokud se nachazi jeden z téchto
symbolu v textovém ramecku karty, oznacuje efekt spojence.

E i 7 Autorita

Kazdyg hrac ma na zacatku hry 50 bodu autority. Hrac, kterému
jako prvnimu klesne autorita na nulu, prohrava. Pokud se nachazi
tento symbol v textovém ramecku karty, oznacuije, kolik bodu
autority hrac ziska vyvolanim prislusného efektu.

e

Utok

Pokud se nachazi tento symbol v textovém ramecku karty,
oznacuje, kolik bodu utoku hrac ziska vyvolanim prislusného
efektu.

. Obchod

Pokud se nachazi tento symbol v pravém hornim rohu karty,
oznacuje porizovaci cenu dané karty. Pokud se nachazi
tento symbol v textovém ramecku karty, oznacuje, kolik bodu
obchodu hrac ziska vyvolanim prislusného efektu.

m Vyrazeni

Pokud se nachazi tento symbol v textovém ramecku karty,
oznacuje efekt vyrazeni.

| PEVNOST | Pevnost

Takto oznacena zakladna je zaroven pevnosti. Pokud ma hrac
vylozeny né€jaké pevnosti, je on i vSechny jeho neopevnéné zakladny
imunni vaci atoku, dokud nejsou vSechny jeho pevnosti zniceny.

v ( / Obrana

Obrana zakladny udava, kolik bodl dtoku musi protihrac
nastradat v jednom tahu, aby mohl zakladnu znicit.
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Pravidla hry pro vice hracu

Star Realms nabizi nékolik variant hry pro vice hraca. Pokud
neni uvedeno jinak, vztahuji se na hru pro vice hraci bézna
pravidla hry pro dva hrace.

Pokud vas zajimaji dalsi varianty hry pro vice hracua nebo
se chcete podélit s ostatnimi o své vlastni napady, navstivte
internetové stranky

Poznamka: Ve vétsiné variant hry pro vice hracu plati, ze
pokud ma jeden z hraci vylozenou pevnost, neznamena to, ze

nemuzete Gtocit na ostatni hrace nebo jejich vylozené zakladny.

Vsichni proti vSem

3 a vice hracu

Nahodné urcete, kterg hrac¢ bude zacinat. Zacinajici hrac si
poté vezme do ruky tri vrchni karty ze svého osobniho balicku.
Poté hra pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek. Druhyg hrac
si vezme do ruky ze svého osobniho balicku ¢tyri karty. Vsichni
zbyli hradi si vezmou ze svého osobniho balicku pét karet.

Kazdg hra€ muze v ramci svého tahu napadnout libovolné
protihrace nebo zakladny ve hre. Posledni prezivsi se stava
vitézem!

Hon
3 a vice hracu

Nahodné urcete, ktery hrac bude zacinat. Zacinajici hrac si
poté vezme do ruky tri vrchni karty ze svého osobniho balicku.
Poté hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek. Druhg hrac
si vezme do ruky ze svého osobniho balicku ¢tyri karty. Vsichni
zbyli hraci si vezmou ze svého osobniho balicku pét karet.

Kazdyg hra¢ muaze v ramci svého tahu napadnout pouze
protihrace sediciho po jeho levici a/nebo zakladny protihracu
sedicich po jeho levici a pravici. Pokud je protihrac po hracové
levici porazen, muze hrac utocit na dalsiho protihrace po své
levici. Posledni prezivsi se stava vitézem!

Vicehlava san
4 nebo 6 hracu

Dvouhlava san
4 hraci
Kazdyg dvouclenny tym ma spolec¢nou zasobu 75 bodu autority.

Trojhlava san
6 hracu
Kazdy trojclenng tym ma spolecnou zasobu I00 bodu autority.

Tymovi spoluhraci maji spole¢nou autoritu, avsak kazdy ¢len tgmu
ma vlastni osobni balicek, karty v ruce, odhazovaci hromadku

a herni prostor (karty, které vylozil vas spoluhrac¢, nemohou vyvolat
efekt spojence u vami vylozenygch karet).

Nahodné urcete, kterg tym bude zacinat. Kazdy ¢len zacinajiciho
tgmu si poté vezme do ruky tFi vrchni karty ze svého osobniho
balicku. Kazdy clen nepratelského tymu si vezme do ruky ze svého
osobniho balicku pét karet. Jednotlivé tahy provadeéji celé tumy
spolecné (namisto jednotlivgch hracu), vsichni clenové daného tgmu
tedy vyhodnocuji hlavni, odhazovaci i dobiraci fazi zaroven.

Kazdyg z hracua ma svuj vlastni obchodni bank a ato¢nou silu a sam
se rozhoduje, jaké karty vylozi ¢i nakoupi, jaké efekty vyvola a jak
bude utocit. Tgmovi spoluhraci mohou spole¢ngmi silami nicit
zakladny tak, ze sectou své utocné sily. Pomoci scitani svgch
obchodnich banku si mohou vypomahat pfri nakupovani karet

z trzisté. Pokud ma aspon jeden z hracu daného tgmu vylozeny
néjaké pevnosti, jsou vsichni jeho spoluhraci a jejich neopevnéné
zakladny imunni vici atoku, dokud nejsou vSechny pevnosti daného
tgmu zniceny.

Jakmile klesne jednomu z tgmu autorita na nulu, vsichni ¢lenové
tohoto tymu prohravaji.

Cisar
6 hracu

Hraci se rozdéli do dvou triclenngch tgmu a kazdyg tgm si zvoli svého
cisare. Cisari se posadi naproti sobé, po levici a pravici budou mit
dva zbylé spoluhrace (admiraly).

Tgm A

Admiral
(Hrac

Admiral

Hrac 3

Admiral
(Hrac )

- .

Kazdyg admiral ma na zacatku hry 50 bodu autority, cisari
zacinaji se 60 body autority. Kazdy ¢len zacinajiciho tgmu (tgmu
A) si vezme do ruky tfi vrchni karty ze svého osobniho balicku.
Kazdy ¢len nepratelského tgmu (tgmu B) si vezme do ruky ze
svého osobniho balicku pét karet. Hra pokracuje po sméru
hodinovych ruci¢ek pocinaje prvnim hracem.

Admiral tgmu A smi napadnout pouze admirala a/nebo zakladny
admirala tgmu B sediciho naproti nému (a naopak). Jakmile je
admiral tgmu B porazen, muze admiral tgmu A napadnout cisare
tymu B a jeho zakladny. Cisari mohou napadnout jakéhokoli
clena nebo zakladnu nepratelského tgmu. Kdykoli bEhem

hlavni faze muze jakgkoli hrac zaplatit jeden bod obchodu,

aby premistil jednu kartu ze své odhazovaci hromadky na
odhazovaci hromadku sousediciho spoluhrace.

Jakmile je néjaky admiral porazen, muze premistit jednu svou
kartu na odhazovaci hromadku svého cisare. Jakmile je porazen
cisar, celg jeho tgm prohrava.

Najezd

3 az 6 hracu (I zabijak a 2 az 5 najezdniku)

Zvolte hrace, ktery bude v této hi'e zabijakem, zbyli hraci se
vziji do role najezdniku. Zabijak zacina a poté hra pokracuje po
sméru hodinovych rucicek. Zabijak ma na zacatku hry v ruce

o dvé karty méné nez obvykle (viz tabulka nize), najezdnici
zacinaji se standardni rukou ¢itajici pét karet. Najezdnici
odehravaji své tahy postupné, ale poskozeni, které ustédri
zabijakovym zakladnam, se rusi az na zacatku zabijakova tahu
(jeden najezdnik tedy maze utok na zabijakovu zakladnu zacit
a jing ho muze v ramci svého tahu dokoncit).

Najezdnici
Najezdnici si mohou vzajemné nahlizet do karet a domlouvat

spolecnou taktiku. Prestoze pusobi ve hie jako tgm, kazdy
najezdnik ma svuj vlastni obchodni bank a Gto¢nou silu a sam
se rozhoduje, jaké karty vylozi ¢i nakoupi, jaké efekty vyvola

a jak bude atocit. Jakmile je néjaky najezdnik porazen, muze
premistit jednu svou kartu na odhazovaci hromadku kazdého
ze spoluhracu. Jakmile jsou porazeni vsichni najezdnici, zabijak
vitézil

Zabijak
Zabijakova pocatecni hodnota autority a pocet karet na ruce
zavisi na poctu najezdniku.

e

&
-

- 1 P Pocatecni autorita Pocet karet v ruce 3
Pocet najezdnika L L
zabijaka zabijaka

Pokud klesne zabijakova autorita na nulu, vitézi najezdnici!
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Seznam karet

Zakladni karty
[0)'4 gpeh

16x Pruzkumnik
4x Zmije

Hvézdné impérium
3x Stihaci letoun

2x Korveta

3x Fregata

3x Vgzkumna lod’

Ix Bitevni kriznik

Ix Bitevni lod'

2x Recyklacni stanice
2x Vesmirna stanice
Ix Kasarna

Ix Kralovska reduta
Ix Letecka ustredna

Obchodni federace
3x Raketoplan

3x Kutr

2x Ambasador

2x Nakladni letoun

Ix Obchodni straz

Ix Vlajkova lod

Ix Velitelska lod

2x Obchodni stanovisté

2x Sménarna

Ix Stredisko obrany
Ix Pristav

Ix Ustiedna

Bodovaci karty
I2x karta autority v hodnoté I/5
6x karta autority v hodnoté 10/20

Fauni

3x Stihaci Faun
2x Bojova larva
3x Obchodni miz
2x Beranidlo
2x Nicitel

Ix Bojovy Faun
Ix Transportér
Ix Materska lod
3x Kolodrom

Ix Hnizdo

Ix Habitat

3x Obchodni bot
3x Raketovy bot
3x Zasobovaci bot
2x Mecha hlidka

Ix Dvojhrota jehla
Ix Mecha tank

Ix Mecha bombardér
2x Jaderna véz

Ix Mecha svét

Ix Sbérny dvur

Ix Masinérie

Ix Mozkovna

Navrh a design hry

Darwin Kastle

Vyvoj hry:
Robert Dougherty

Graficky design:

Vito Gesualdi

llustrace karet:

Graphics Manufacture, Gau Family Studio,
Whale Shark Studios & Andre Martinez

Testovani hry:

Cristie Boong, Alan Comer. Ryan Dougherty, Chad €Ellis, Justin Gary,
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< | CHAPTER TWO: RISE TO POWER

| MISSION 9: RAGE AGAINST THE CULT
THE MACHINE CULT HAVE INVADED.

SAVE YOUR KINGDOM FROM BEING ASSIMILATED!
Your victories over the Warlord Traxis and then over the kingdom of Polaris Bora have rapidly increased the

size, wealth and power of your father's realm. The rest of the galaxy has taken notice and now there are
multiple fleets on their way to challenge you before your forces have had a chance to recover from the war.
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